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Nez zazvoni zvonec
Pohadkova hra pro celou rodinu ‘.ﬁ:
pro: 2—6 hracu

vek: 5-99 let ‘
délka hry: 15 minut Q

Uvod

Princeznu Marusku ze Zlatého kralovstvi piepadli loupeznici
a ukradli ji perlovy nahrdelnik. Zbojnici se ale o néj mezi
sebou poprali. Nahrdelnik se roztrhl a perly se rozkutalely.
Loupeznici se na n¢ vrhli. Kazdy sebral jednu nebo dvé perly a pelasil s nimi pry¢. Perly se tak poztracely
po celé zemi. Pomozte princezné Marusce perly najit, aby byl nahrdelnik kompletni.

Cil hry

vvvvvv

Piiprava

Ke hfe potiebujete: 2—6 figurek (podle poctu hract), 13 perel (stejné barevné figurky, skutecné perlicky,
suseny hrach, kukutice apod.), 2 hraci kostky. (Doporucujeme okopirovat stranu s pravidly hry nebo
hraci plan — Ize 1 zvétsit apod.)

Zahajeni

Perly se rozmisti na modra ocislovana pole (1-13). Kazdy hrac¢ si vybere jednu figurku a umisti ji
libovolng bud’ do Zelezného, Stfibrného, Zlatého, nebo Diamantového kralovstvi (pobliz policka
s hvézdou). Z jednoho mista mize startovat vice hraca.

Op O

* Hraci se stiidaji v tazich ve sméru hodinovych rucicek.

* Policko s hvézdou se bere jako prvni pole.

* Obéma kostkami se hazi najednou. Miizete zacit bud’ menSim, nebo vétsim Cislem a mizete se
pohybovat v libovolném sméru, dopiedu nebo dozadu, za predpokladu, Ze se posunete o pocet poli
na jedné kostce pouze v jednom sméru. (Napf. jestlize jste hodili 5 a 3, miizete se posunout o 8 poli v
jednom sméru nebo o 5 v jednom a o 3 ve druhém nebo o 3 v jednom a 5 ve druhém.) Tzn. kazda figurka
vykona béhem kola 2 samostatné tahy.

» Béhem hry se nevyhazuje. Stojite na policku vedle sebe.

« Jestlize figurka tahne piesné na modré pole s perlou, je perla tva. Pokud je policko prazdné, uz perlu
vzal tvlj spoluhrac.

* Pokud vstoupite na ¢ervené poli¢ko, hazejte znovu obéma kostkami. Pak postupujte podle toho, jaky
vam padl soucet na kostkach:

1 — Vyhral jsi celou hru! Q

2 — Pomohl jsi princezné Terezce. Za odménu hazis jesté jednou obéma kostkami.

3 — Spatné jsi odbodil, vrat’ se o tfi policka zpét.

4 — Prepadl t¢ loupeznik Zagroskudla. Musi$ mu zde zanechat jednu perlu. Toto misto se tedy ,,zménilo*
na policko s perlou.

5 — Princezny t¢ pozvaly na piknik. Jdi do Zlatého kralovstvi.

6 —Krutimor Kost&j Cerny t& uvrhl do hladomorny. Pusti t& ven, az hodi§ vic nez on! Jemu pada neustale
Sestka. Ty mas ale $tésti, protoze hazi§ dvéma kostkami.

7 — Spravil jsi princezné Michalce kolobézku. Za odménu hazis jeste jednou, ale jen jednou kostkou.

8 — Zabloudil jsi v Bludném hvozdu. Jedno kolo nehazis.

9 — Princ Radek t¢ pozval na navstévu. Jdi do Stiibrného kralovstvi.

10 — Vydgsil té dvanactihlavy drak. Zapomnél sis ale me¢. Musis se pro ného vratit do kralovstvi, odkud
jsi vysel.

11 — Kun Zlatohtivak té zanese, kam budes chtit. Muizes se piesunout na libovolné zluté policko.

12 — Nasedl jsi na lod’ku, ktera t& po fece dopravi k jakékoli perle! %0,

Konec hry .'. R .‘. Q
Zazvonil zvonec a pohadky je konec ve chvili, kdy se najde posledni perla. Ten, kdo ziskal nejvice perel,
je vitéz! Pfi stejném poctu perel miize byt vitézi vice.

DelSi varianta

Na modra policka s perlou se umisti tolik riznych perel, kolik je hract (hrach, ¢ocka, kukufice...).
Kazdy hrac sbird stejny druh perel — kdo ziska vsech tfinact, vyhral. V ptipad¢ vétsiho poctu hracu se
perly na hraci plan nemusi davat a jen si kazdy vede evidenci podle ¢isel, kterou perlu uz ma a ktera
mu jesté chybi. (K tomu mohou poslouzit tabulky s ¢isly po stranach hraci plochy, na které pokladame
sesbirané perly.) Pfi del$i varianté trva hra ptiblizné 40 minut.

Meloun a Oliva

RADEK HABAN

Nes

zazvon{ Nez zazvoni zvonec
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U Karmelitanského nakladatelstvi vysla kniha moderatora Radka Habané.
Milé a romantické pohadky potési vSechny divky a zeny a Spetka poctivé
akce zase spravné chlapy. Do kralovstvi pfileti drak, pfidupe obr, prileti
masozrave slepice, zla kralovna Dobruska unese princeznu... Pfi ¢teni se
budete dojimat, plakat a smat zaroven nebo pfinejmensim usmivat pod
vousy. Damy samozrfejmé ne. :)

Knihu zakoupite i v naSem e-shopu: http://www.proglas.cz/e-shop

Pohadkovy serial Nez zazvoni zvonec vysilame kazdou stiedu od 16 hodin. '
Odvysilané dily najdete v audioarchivu na www.proglas.cz.

Porady pro déti a mladez na Radiu Proglas

Barvinek — svét kolem nas je barevny a plny zajimavosti. Détskyma ofima se na néj divame v Utery
v 16.00. (Repriza v sobotu v 9.30.)

Proglaso - biblicky soutéZni kviz pro déti i mladé v nedéli v 11.00.

Zivacek - pisni¢ky a soutéZe pro déti k pfijemnému vstavani i usinani kazdy vSedni den v 6.45 a 19.00.
Pohadky - v nedéli a svatky ve 14.00.

Smrnc - magazin o mladych a pro mladé. O radostech i problémech studentského Zivota, o postaveni
mladych v cirkvi a dalsich tématech. Soutasti je hudebni Smrncparada. Ve stfedu ve 22.00. (Repriza
v patek ve 2.00.)

Nocni cukrarna — posezeni u zajimavé muziky, pozvanky do kina ¢i na koncerty, povidani na rlizna
témata. Ve stiedu ve 22.30.



